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요 약 본

프로젝트 정보

프로젝트명 실시간 소스코드 라이선스 검증 서비스

주제 영역
생활   □ ☑ 업무    □ 공공 교통 / 금융 핀테크   의료   교육   /□ □ □ 

유통 쇼핑   엔터테인먼트/□ □ 

기술 분야
☑ SW·AI 방송콘텐츠·□ 블록체인융합·□ 

디바이스□ 차세대보안□ 미래통신전파·□ 

달성 성과
논문게재 및 포스터 발표  앱등록  프로그램등록  특허  기술이전□ □ □ □ □ 

☑ 실용화  ☑ 공모전한이음 멘토링 공모전 기타 ( ICT )  (                  )□ 

프로젝트 소개
에 올라오는 마다 사용된 라이선스 정보를 확인 및 검증 할 수  GitHub Pull Request

있는 웹 서비스를 제공하여 오픈소스를 사용하는 개발자에게 도움이 되고자 함

개발 배경

및 필요성

소프트웨어 사업에서 오픈소스를 사용하는 경우 라이선스 준수는 필수이나 현재 대 , 

부분의 서비스는 유료 또는 사용 절차가 까다로워 개발 과정에서 라이선스 준수 여

부를 조사하는 것은 쉽지 않음 이에 실시간으로 라이선스를 검증하는 서비스를 개발. 

하여 라이선스 위반 시 발생하는 문제를 사전에 예방하고자 함

프로젝트 

특장점·

1. 무료 서비스 누구나 무료로 실시간으로 서비스 사용 가능: , , 

통합시스템 리뷰 시스템과 통합되어 협업 및 리뷰 프로세스 강화2. GitHub : GitHub .

지속적인 모니터링 라이선스 관련 위험을 계속해서 모니터링하여 각 에 3. : , Commit

대한 변경 또는 추가 사항에 대해 라이선스 위반 가능성을 낮춤

주요 기능

1. 소스코드 스캔 로 업로드 된 소스코드를 스캐너를 이용해 라이선스 확인: PR

2. 코드 비교 분석 스캔된 코드의 파일 검출 라이선스 정보 오픈소스와 유사한 코드: , , 

의 위치라인와 유사도 정보 확인( )

3. 대시보드 데이터베이스에 저장된 분석 결과 및 통계를 직관적인 그래프와 로 : UI

한 화면에 볼 수 있는 대시보드 제공

기대효과 및

활용 분야

라이선스 검증을 무료로 할 수 있어 소규모 기업에게 비용 효율적- 

- 개발 중간중간 실시간으로 라이선스 위반 여부를 확인하여 개발 종료 시점에 라이, 

선스 위반 문제로 인한 소스코드 전면 수정 사태 사전 예방

- 누구나 직관적으로 결과를 확인할 수 있어 활발한 오픈소스 활용을 기대되며 라이, 

선스 검증 시간을 줄여 소스코드 품질을 높임
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본문 프로젝트 결과보고서( ) 

프로젝트 개요I. 

프로젝트 소개 1. 

기획 의도   1) 

소프트웨어 라이선스 검증 웹 서비스를 무료로 제공    - 

기업에서 개발 중간중간 라이선스 위반 문제를 사전에 예방    - 

프로젝트 내용   2) 

저장소에서 코드 변경이 일어날 때 라이선스 위반 가능성을 검증    - Github , 

각 마다 모든 소스코드의 라이선스를 분석하고 결과를 로 알림    - PR , Comment

웹 서비스로 분석 리포트를 제공해 저장소별 라이선스 검증 결과를 쉽게 파악    - 

분석 리포트  Pull Request 

개발 배경 및 필요성  2. 

개발 배경   1) 

오픈소스 소프트웨어는 개발 효율을 높혀 주지만 이를 상업적으로 배포할     - 

시에는 반드시 라이선스를 준수해야 하며 위반할 경우 법적 분쟁 재정적 손실, , , 

평판 손실 등의 심각한 결과를 초래할 수 있음

국내의 경우 과거 년 한글과컴퓨터에서 라이선스를 위반하여 법정 분쟁     - 2018

끝에 만 달러의 합의금을 지불한 사례가 있으며 해외의 경우 년 205 , 2022

마이크로소프트가 오픈소스 라이선스 위반 혐의로 피소가 된 사례가 있음
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다양한 라이선스와 서로 다른 의무사항

개발 중간중간 라이선스 준수 여부를 확인해야 하지만 되는 모든     - Commit 

소스코드마다 라이선스를 검증하는 것은 많은 시간과 자원이 소비됨 만약 개발 . 

마지막 단계에서만 검증한다면 위반 시 프로젝트 전체에 대한 수정이 불가피함, 

필요성   2) 

오픈소스 코드를 가져와 소스코드를 작성하는 경우 다양한 라이선스가 포함될     - 

수 있기에 개발자들이 소스코드를 적용하기 전에 사용 가능한 라이선스인지 

확인 필요

프로젝트 배포 전 라이선스 위반 가능성을 충분히 검증했다면 추후 배포를     - 

진행할 때 배포하는 기업과 고객 양쪽 모두에게 신뢰를 제공할 수 있음 , 

오픈소스 라이선스 위반 문제를 예방하기 위해 와     - ‘BlackDuck’,‘FOSSology’

같은 상업용 검증 툴을 많은 기업에서 활용하고 있음

검증에 대한 필요성이 증가함에 따라 의 경우 의 경우     - LG ‘FOSSLight’, Kakao

등과 같이 일부 기업은 검증 서비스를 직접 개발하기도 함‘OLIVE Platform’

프로젝트 특 장점 3. ·

특 장점   1) ·

간편한 무료 서비스 현재 제공되는 서비스의 경우 사용 절차가 까다롭고    - : , 

중소기업 또는 개인 개발자가 사용하기에는 비용에 부담이 됨 본 서비스는 . 

누구나 간단히 회원가입만 하면 무료로 언제든 실시간 검증이 가능하므로 , 

오픈소스를 사용하더라도 위반 걱정 없이 개발자는 개발에만 집중할 수 있음

플랫폼 지원 본 서비스는 플랫폼과 원활하게 통합되어 협업 및     - GitHub : GitHub 

코드 리뷰 프로세스를 강화함 마다 소스코드 내 잠재적인 라이선스 . GitHub PR

위반 또는 문제점을 로 알려주어 개발자가 라이선스 관련 문제를 쉽게 Comment

식별하고 해결할 수 있도록 도움

쉬운 모니터링 도구 웹 대시보드로 개발 프로세스 전반에 걸친 라이선스 관련     - : 

모니터링 결과를 개발자 관리자에게 쉽게 요약하여 보여줌으로 생산성을 향상/
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프로젝트 내용 II. 

프로젝트 구성도  1. 

전체 기능 목록   1) 

사용자가 저장소에 를 생성하면 정보를 담은     - GitHub Pull Request , Pull Request 

이 발생GitHub Webhook

는 해당 정보를 바탕으로 소스코드 라이선스 분석을 진행하고     - LPVS Webhook 

분석 결과를 데이터베이스에 저장

사용자는 로그인 이후 자신과 관련된 분석 결과를 웹 서비스에서     - Pull Request 

확인할 수 있음

 



- 6 -

프로젝트 기능  2. 

전체 기능 목록   1) 

구분 기능 설명 현재진척도(%)

S/W

소셜 로그인
네이버 카카오 구글 로그인을 지원하여 해당 SNS( , , ) , 

계정으로 본 서비스를 이용할 수 있음SNS 
100%

소스코드 스캔

사용자가 본인이 작성한 소스코드를 에서 GitHub

를 하면 스캐너가 업로드된 소스코드Pull Request , 

를 스캔

100%

라이선스 분석

소스코드 스캔 데이터를 받아 라이선스 사용 여부

를 감지하고 위반 여부를 분석 검증하고 이를 , / DB

에 저장

100%

대시보드

분석 검증 결과를 로부터 받아 해당 데이터를 / DB

사용자가 직관적으로 볼 수 있도록 리포트 형식의 

대시보드를 제공

100%

H/W
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주요 기능   2) S/W 

기능 설명 프로젝트실물사진

소스코드 

스캔

라이선스 스캐너가 프로젝트를 구

성 하는 모든 소스코드에 대해 스

캔을 진행하고 결과 제공

라이선스 

분석

스캔된 소스코드를 바탕으로 라이

선스 준수 여부를 분석 리포트로 

제공 이때 소스코드에서 라이선. 

스가 사용된 파일 라인 일치율 , , 

등을 확인할 수 있음

대시보드

라이선스 분석 검증 결과를 하나/

의 대시보드로 제시 프로젝트를 . 

진행하면서 참여한 구성원 수 생, 

성된 수 감지된 Pull Request , 

수 및 정보를 제공License Usage 

주요 기능   3) H/W 

기능 부품/ 설명 프로젝트실물사진
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주요 적용 기술  3. 

기능 구현을 위한 시나리오   1) S/W

소셜 로그인    - 

사용자는 계정을 선택하여 로그인해야 서비스의 접근 권한을 얻음      SNS . Google, 

중 하나의 플랫폼을 선택하면 의 로그인 페이지로 이동하고Naver, Kakao SNS , 

로그인이 성공하면 을 통해 웹 페이지의 세션을 유지하고 필요한 Access Token

회원 정보를 데이터베이스에 저장함. 

적용 기술 인증 프로토콜      : OAuth 2.0 , React, Spring

라이선스 스캔    - 

사용자가 의 을 설정하고 요청 시       GitHub Webhook Pull Request LPVS 서버로  

요청이 발생함 이후 한 코드의 라이선스를 검증하기 위해 POST . Pull Request

SCANOSS를 실행해 스캔 결과를 으로 저장 정보와 의 JSON . Webhook SCANOSS

결과인 을 라이선스 분석에 사용JSON .

적용 기술      : SCANOSS
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라이선스 분석    - 

추출된 라이선스 정보를 분석하여 라이선스 위반 여부를 판단하고 결과 값을       , 

에 저장LPVS Database . LPVS는 에서 받아온 정보와 Webhook Pull Request 

SCANOSS에서 스캔한 라이선스 일치 라인 일치 정도 등의 정보를 알맞은 의 , DB

테이블에 저장함.

적용 기술      : LPVS, Spring JPA
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적용 알고리즘 및 주요 적용 기술  2) 

클라이언트가 보내는 요청에 대해 서버가 필요한 정보를     - RESTful API: HTTP 

응답하여 사용자가 서비스를 이용할 수 있도록 함 아키텍쳐 원칙을 . RESTful 

따르며 형식을 이용하여 데이터를 주고받음, JSON .

프론트엔드는 통신을 활용해서 백엔드로 필요한 데이터를 받을 수 있는       Axios 

로 요청을 보내면 백엔드는 프론트엔드에 에 맞춰서 해당 EndPoint GET , Endpoint

데이터를 형태의 객체로 전송함JSON .

프로젝트에 서버를 구축하는데 사용된 프레임워크 를     - Spring: . Spring Data JPA

통해 서버와 클라이언트 를 연결하고 를 통해 받아온 의 데이터를 , DB JPA DB

가공하고 클라이언트가 필요한 형식으로 변환하여 을 반환하는 기능 담당JSON . 

프론트엔드에서 대시보드 기능을 동작하는데 필요한 를 백엔드에 요청하면       data

데이터를 파싱하여 전송함
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웹 프론트엔드 개발을 위한 라이브러리로 사용자     - React: JavaScript 

인터페이스를 구축하기 위해 활용

라이브러리를 활용해 사용자가 분석 결과를 직관적으로 이해할 수       Recharts 

있도록 위와 같은 차트를 제작

의 를 활용하여 차트를 구현 의 형식에       Rechart XAxis, YAxis API . Rechart API

맞게 축에 날짜 축에 를 설정 백엔드에서 수신한 을 x , y License Usage . JSON

을 사용해 적절하게 데이터를 표시함map
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프로젝트 개발 환경 4. 

구분 상세내용

S/W

개발환경

OS Window, Ubuntu

개발환경(IDE) IntelliJ IDEA, Visual Studio Code

개발도구 Spring, React

개발언어 Java, JavaScript

기타사항 MySQL, AWS

H/W

구성장비

디바이스 -

센서 -

통신 -

언어 -

기타사항 -

프로젝트

관리환경

형상관리 GitLab

의사소통관리 Zoom, Notion

기타사항 Figma, draw.io, dbdiagram.io

장비 기자재 재료 활용 5. ( / ) 

번호 품명 작품에서의 주요기능

프로젝트 작동 동영상 6. 

    -  https://www.youtube.com/watch?v=xmcyV2gIcpU

결과물 상세 이미지 7. 
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달성 성과 8. 

□
논문게재 및 

포스터발표

게재발표자명( ) 논문포스터명( ) 게재발표처( ) 게재발표일자( )

2023. 00. 00.

□
앱(APP)
등록

등록자명 앱 명(APP) 등록처 등록일자

2023. 00. 00.

□
프로그램
등록

등록자명 프로그램명 등록처 등록일자

2023. 00. 00.

□
특허 실용신안/

출원

출원자명 특허실용신안명/ 출원번호 출원일자

2023. 00. 00.

□ 기술이전
기술이전기업명 기술명 금액 이전일자

2023. 00. 00.

☑ 공모전
구분교내대외( / ) 공모전명 수상여부출품수상( / ) 상격

대외 한이음 멘토링 공모전2023 ICT 수상 입선

☑ 실용화
프로젝트 결과물을 오픈소스 프로젝트에 기여 누구나 서비스를 이용할 수 있을 뿐만 아니라. 

소스코드를 수정 또는 변형하여 자유롭게 사용할 수 있도록 함.

□ 기타



- 14 -

프로젝트 수행 내용 III. 

업무분장 1. 

번호 성명 역할 담당업무

1 김태완 멘    토 프로젝트 피드백- 

2 지도교수

3 한규현 팀   장 프로젝트 관리 서비스 설계 및 배포 이슈 관리- , , 

4 변정흠 팀  원2 프론트엔드 개발 웹 페이지 구현- , 

5 이종민 팀  원3 백엔드 개발 개선- , LPVS 

6 전세환 팀  원4 프론트엔드 개발 웹 페이지 구현- , 

프로젝트 수행일정  2. 

구분 추진내용
수행일정

월3 월4 월5 월6 월7 월8 월9 월10 월11

계획 역할 분담 기술 스택 확인, 

분석
프로젝트 이해 기술 스택 공부, , 

시스템 아키텍처 설계

설계
프론트엔드 화면 설계UI, UX ( ) – 

백엔드 데이터베이스 설계, API – 

개발

개선LPVS 

프론트엔드 로그인 기능 개발– 

프론트엔드 메인 대시보드 개발– 

프론트엔드 사용자 세부 옵션 개발– 

백엔드 기반 개발Spring MVC REST API – 

백엔드 를 이용한 Spring JPA– 

데이터베이스와의 연동

백엔드 프론트엔드 통신 및 개발 통합, 

클라우드 환경 서비스 배포AWS EC2 

테스트 피드백 수렴QA, 

종료
프로젝트 종료

공모전 참가

온오프라인·

미팅 결과물 피드백 및 이슈 해결 
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프로젝트 추진 과정에서의 문제점 및 해결방안 3. 

프로젝트 관리 측면   1) 

일정 관리 문제 팀원들 개인의 학사 일정과 프로젝트를 함께 진행하다 보니     - : 

계획했던 일정이 지연되는 문제가 있었음 이를 해결하기 위해 에 해야 . GitLab

할 업무들을 정하고 와 을 활용해서 프로젝트를 진행함, Issue MileStone

요구사항 변경과 문제 프로젝트 경험이 부족과 팀원 개인별 수준 파악     - Scope : 

미흡으로 인한 잦은 요구사항 변경과 프로젝트 범위가 달라지는 문제 발생. 

이를 해결하기 위해 프로젝트를 프론트엔드와 백엔드로 두 파트를 나눠 팀원별 

맡은 부분을 공부하고 집중적으로 해당 파트를 개발할 수 있도록 함

프로젝트 개발 측면   2) 

새로운 기술 사용 와 기술 스택을 처음 사용하여 개발을 진행하다     - : React Spring 

보니 개발 초기 익숙하지 않아 어려움을 겪음 이를 해결하기 위해 . Udemy 

강의를 적극 활용하여 해당 기술 스택에 대한 실력을 키움

버전 및 호환성 문제 와 프레임워크 및 라이브러리에서 버전에     - : React Spring 

따른 호환성 문제가 발생 이를 해결하기 위해 업데이트 시 신중히 평가 후 . 

진행했으며 공식 문서를 참고하여 호환성 정보를 참고함, 

형상 관리 문제 다수의 팀원이 코드를 수정하다 보니 형상 관리 및 테스트     - : 

시에 어려움을 겪음 이러한 문제를 해결하고자 에서 역할 단위로 . GitLab Sub 

를 나누고 들을 정리하여 팀원 간 빠르게 수정한 소스코드를 Project , branch

공유할 수 있도록 함

프로젝트를 통해 배우거나 느낀 점  4. 

협업과 커뮤니케이션 팀 프로젝트를 진행하기 위해 팀원들과 소통과 업무 분담    - : , 

문제 해결 등을 진행하는 과정에서 협업 능력을 배우고 소통에 중요성을 느낌

문제 해결 능력 프로젝트 진행 과정에서 발생하는 리스크를 관리하고 실제로     - : 

발생한 이슈들을 팀원들과 소통하면서 해결하는 방법을 배움

실무 지식 습득 실질적으로 필요한 기술과 도구에 대해 공부하고 프론트백엔드     - : /

개발 데이터베이스 설계 및 관리 설계 및 구현 클라우드 환경 배포 등 , , API , 

실제 전공 지식이 실무에 어떻게 적용되는지를 배움

사용자 중심 개발 실제 사용자에게 배포까지 진행될 것을 고려해 사용자들에게     - : 

제공할 가치에 대해서 고민해 보면서 사용자 중심 개발의 중요성을 깨닫고, , 

사용자 경험과 피드백에 집중하는 방법에 대해 배움

기업 관점 개발 기업은 단순 개발만 하는 것이 아닌 개발 관련 여러 의존성을     - : , 

점검하고 라이선스를 준수하는 등의 고려해야 할 지점이 많은 것을 느낌
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Ⅳ 기대효과 및 활용분야 . 

프로젝트의 기대효과  1. 

비용 부담 완화 와 같은 유료 검증 서비스의 경우 자본 규모가 작은     - : ‘FOSSID’

중소 기업이나 개인 개발자들이 구매하여 사용하기에는 부담이 됨 이에 본 . 

서비스를 활용해 라이선스 검증에 들이는 비용 부담을 줄이는데 기여함

법적 분쟁 감소 실시간 소스코드 검증을 바탕으로 라이선스 사용 위반으로     - : 

인해 생기는 불필요한 법적 분쟁을 줄이는데 기여함 

활발한 오픈소스 사용 라이선스 이슈로 오픈소스 사용을 주저하거나 라이선스     - : 

의무사항을 고려하지 않고 사용하는 개발자들의 오픈소스 사용 진입장벽을 

낮추고 문제 없는 오픈소스 사용을 활성화하여 오픈소스 생태계 발전에 기여함, 

개발 효율 상승 와 같은 서비스의 경우 검증까지 오랜 시간이 걸려     - : ‘OLIS’

수시로 라이선스 검증을 받기에는 어려움이 있음 본 서비스는 누구나 간단한 . 

회원가입 이후 수시로 검증 결과를 확인할 수 있으므로 라이선스 검증에 , 

들이는 시간을 줄여 프로젝트 개발에 투자해 프로젝트 결과물에 품질을 높일 수 

있음

프로젝트의 활용분야 2.  

유료 오픈소스 검증 서비스 상품을 구매하기 어려운 규모가 작은 회사에     - ‘ ’ 

소속된 중소기업 개발자나 개인 개발자가 본 웹 서비스를 활용해 라이선스 위반 

여부를 무료 로 검증할 수 있음‘ ’

편리한 를 제공하여 웹페이지에서 어려움 없이 라이선스 검증 결과를     -  UI/UX

쉽게 확인할 수 있음

개발자는 소프트웨어 개발을 하는 과정에서 수시로 자신이 작성한 코드가     -  

라이선스를 위반하는지 검증할 수 있음

기업은 본 서비스를 사용하여 라이선스 측면에서 상시로 전체 현황을 파악하여     -  

관리를 체계적으로 수행할 수 있음

. Ⅴ 참고자료 

참고 및 인용자료  1. 

    - LPVS, License Pre-Validation Service, https://github.com/Samsung/LPVS

    - 사용자 문서 OLIVE Platform, , https://olive.kakao.com/docs/main

    - 라이선스 소개 OLIS, , https://www.olis.or.kr/license/introduction.do
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별첨1  년 멘토링 프로젝트 달성성과 증빙자료‘23 ICT

    - 공모전 년 한이음 멘토링 공모전 입선 : 2023 ICT 

    - 실용화 : 본 프로젝트를 수행하며 작성한 소스코드를 메인테이너의 리뷰를 

받으며 오픈소스에 기여 이를 통해 누구나 서비스를 이용할 수 있을 뿐만 아니라 . 

소스코드를 수정 또는 변형하여 자유롭게 사용할 수 있음

 

오픈소스 기여 현황(Commit) 생성 및 PR Merged


